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Resumo: Levando em conta a dificuldade e falta de interesse dos estudantes em relacdo ao ensino de
fisica, desenvolvemos um software que visou estimular o aluno a aprender fisica de forma interativa,
auxiliar o professor a identificar as limitagdes de uma turma e tentar fugir do padrdo de aulas
tradicionais. A mesma foi aplicada para alunos do terceiro ano médio do curso técnico em financas
da EEEP Francisco das Chagas Vasconcelos na cidade de Santana do Acarau. Os estudantes tiveram
uma aula tradicional, foram cadastrados na plataforma, e a utilizaram para ver videos do Youtube do
contetido de energia, simulagdes do Phet, resumo do assunto e fazer teste para verificar se o contetdo
foi aprendido. Apesar de alguns alunos terem ficado abaixo da média, a maioria se saiu muito bem,
mostrando que o resultado do uso da plataforma foi satisfatério, além de se observar um interesse

bem maior pelas aulas.
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INTRODUCAO

Mudancgas nos valores e comportamento da sociedade séo fontes de demanda em termos educacionais.
Nessas situacOes as escolas e, particularmente os professores, sdo solicitados a rever suas praticas,
visando modificar aquilo que normalmente fazem e que ndo atingem o nivel esperado. No
desenvolvimento deste trabalho pretendemos buscar novas formas de fazer com que os discentes
passem a ter um interesse maior pelas aulas de Fisica. Sendo assim se pudermos nos utilizar da
tecnologia, uso de celulares e/ou computador, por exemplo, a nosso favor sera uma maneira de
aproximar o estudante da Fisica e fazer com que este se interesse em aprendé-la de uma maneira
prazerosa. Para isso iremos tratar do uso da tecnologia para favorecer o estudante a entender
fendmenos fisicos através do uso de um software desenvolvido para este fim aliado a ferramentas
computacionais gratuitas disponivel na WEB. Segundo Braga (2006), “o objetivo de um software
educacional é auxiliar o aprendizado do contetdo sendo veiculado pelo mesmo, este conhecimento

também deve ser levado em consideragdo na concepgéo das interfaces educativas.

A plataforma recebe o codinome SAPROFI (Sistema de Apoio aos Professores de Fisica), € um
software que gerencia um banco de dados criado no SGBDMYSQL, hospedada em servidor na
nuvem, acessivel pelo dominio www.profglaucia.com.br. Foi desenvolvida em linguagem PHP
juntamente com HTMLS5 e Java script. Além reunir conteudos e simuladores de leis da fisica
disponiveis gratuitamente na internet (Phet), gerencia avaliacGes criadas pelo professor e respondidas
pelos alunos. A ferramenta consiste em dois médulos (area do professor e area do aluno) e aplicativo
mobile para sistema operacional Android.

A teoria que serve de base para fundamentar o trabalho realizado é a teoria dos campos conceituais
de Vergnaud. Esta € embasada na teoria de Piaget, sendo que ela tem foco no estudo do
funcionamento cognitivo do sujeito-em-situacdo. Ele supde que o desenvolvimento cognitivo esta
diretamente ligado a conceitualizacdo do real. Para ele o conhecimento esta organizado em campos
conceituais que se desenvolvem com o passar do tempo. De acordo com a teoria de Vergnaud nota-
se que o individuo aprendeu um conceito se ele souber aplica-lo em vérias situacdes diferentes que o
tornam significativo e identificar também que dentro de uma mesma situacao estao varios conceitos.
De acordo com Moreira (2011), um conceito € baseado em um tripleto o S.I.R, que representa as
situagdes, 0s invariantes operatdrios e as representagdes simbdlicas, que sdo organizados pelo sujeito

atraves de esquemas que fazem com que sua acdo seja operatoria.

Com o uso da plataforma o aluno tera inicialmente uma aula, onde o0 mesmo formulara conceitos.
Esses conceitos entrardo em acdo para formular teoremas que serdo aplicados em vérias situacoes e

dessa forma se chegar, com o uso de simulacGes, videos, material escrito (resumo do conteudo), que



podera sera utilizado pelo aluno a qualquer momento, a representacdes simbdlicas das situacbes que
Ihe foram atribuidas inicialmente. No final de tudo isso pretende-se que o estudante tenha a
formulacdo de conceitos mais sélidos e que os mesmos sejam capazes de utiliza-los em diversas

situacGes do seu cotidiano, contribuindo assim para uma aprendizagem mais significativa.

Heineck, Valiati e Da Rosa, (2007) apresentam um trabalho de pesquisa aplicado em escolas de rede
estadual e particular, na qual em algumas turmas eles ministram aulas de Fisica tradicionais e em
outras ministram as mesmas aulas utilizando um Software Educativo com a mediacdo de um
professor. Com a realizagéo deste trabalho eles verificaram, ao final, que houve uma maior motivagao
e interesse por parte dos alunos que assistiram as aulas ministradas utilizando-se o Software. “A
utilizacdo de meios audiovisuais e o aproveitamento de softwares educativos adequados podem,
apesar de ndo serem a razdo Unica da consecucdo do sucesso, facilitar o processo de ensino-
aprendizagem” (HEINECK; VALIATI; DA ROSA, 2007, p. 2).

METODOLOGIA

O presente trabalho foi desenvolvido na Escola Estadual de Educacdo Profissional Francisco das
Chagas Vasconcelos situada na cidade de Santana do Acaral — CE no més de maio de 2018 com a
turma do curso técnico em financas, composta de 40 alunos. A aplicacdo teve um total de cinco
encontros, de cinquenta minutos cada um, ocorridos na sala de aula e no laboratério de informatica

da escola.

Primeiramente cadastrou-se os estudantes na plataforma e para cada estudante cadastrado foi gerado
automaticamente um login e senha de acesso. Na primeira aula, que ocorreu dia 9 de maio, na prépria
sala de aula, foi explicado o projeto e aplicou-se um pré-teste para avaliar o conhecimento prévio dos
alunos a respeito do assunto a ser estudado. No segundo encontro, também na sala de aula, ocorrido
dia 17 de maio, explicou-se o assunto de energia mecanica e sua conservacao, assunto escolhido por
ter grande aplicacdo nas avaliacdes externas (ENEM, por exemplo) e também por ter grande
aplicabilidade na vida dos estudantes, levantando discusséo e debate sobre 0 mesmo. Em um terceiro
momento, ocorrido dia 23 de maio, utilizamos o laboratério de informatica da escola onde os
estudantes acessaram a plataforma para ver os videos relacionados ao assunto estudado e logo apds
houve uma discusséo sobre os videos, primeiramente entre os alunos e em seguida entre os estudantes
e o professor. O quarto momento, também no laboratdrio de informaética, ocorrido dia 29 de maio, 0s
estudantes acessaram ao sistema para realizar simulacdes do Phet e verificar a aplicacdo do contetido
que foi estudado anteriormente, esta parte foi a que houve maior interesse por parte deles. Finalmente,

no altimo encontro, dia 31 de maio, os alunos, ja com propriedade do assunto estudado, acessaram



ao resumo do assunto estudado e, em seguida realizaram o teste de verificagdo dos conhecimentos
adquiridos. Apds terminar o teste, cada estudante ja teve acesso a sua nota e o professor péde ver o0s
graficos com quantidade de acerto por tipo de questdo, por turma ou individual e assim trabalhar de

forma mais concreta sobre os resultados.

RESULTADOS E DISCUSSAO

A utilizacdo da plataforma foi muito vantajosa, foram levantadas boas discussdes a respeito da energia
e sua conservacéo, conteudo abordado na aplicacdo do sistema. No pré-teste aplicado inicialmente,
os alunos tinham nocdo apenas do que era energia cinética e de forma bem vaga, percebeu-se os
alunos foram evoluindo na aprendizagem dos conceitos e também na aplicagdo dos mesmos em
situacdes praticas a medida que o produto era aplicado. A aplicacdo da simulagdo foi um dos
momentos em que se observou maior empolgacdo por parte dos alunos, principalmente na parte em
gue 0s mesmos construiram sua prépria pista de skate. Eles discutiram bastante sobre a auséncia e
presenca do atrito, simularam vérias vezes e fizeram compara¢Ges com situagdes reais. Discutiram
muito sobre a transformacdo de energia potencial gravitacional em cinética e vice-versa. Como
veremos através dos graficos, tivemos um resultado satisfatorio. Apesar de alguns alunos terem ficado
abaixo da média, bem mais da metade dos alunos que realizaram o teste conseguiu fazer acima de

sessenta por cento da prova.
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Figura 1- Desempenho por questdo no teste final

CONSIDERACOES FINAIS



A utilizacdo da plataforma é de grande serventia tanto para os alunos, que podem utiliza-la a qualquer
momento e onde quiserem, quanto para o professor que tem ao seu alcance os resultados dos alunos
e podem trabalhar de forma mais eficiente e rapida analisando os graficos que séo gerados a partir
das respostas dos alunos aos testes e, caso o resultado ndo seja satisfatorio, pode aplicar uma nova
metodologia de ensino. Constatamos que os alunos ficaram muito mais motivados por estarem

trabalhando utilizando as tecnologias digitais para aprender fisica.

O resultado deste trabalho condiz com a teoria dos campos conceituais de Vergnaud, pois segundo
DE CARVALHO JUNIOR (2008), esta lida com o desenvolvimento cognitivo a partir do proprio
conhecimento e andlise conceitual do seu dominio, ela é uma teoria que se faz essencial para que
possamos analisar a situacdo do ensino e verificar a melhor forma de ensinar determinado contetdo
para um estudante para que o mesmo aprenda a usa-lo em situacoes diferentes e ndo apenas de forma
mecanica em uma Unica situacdo. Esta de acordo também com o trabalho de Heineck, Valiati e Da
Rosa, (2007) que verificaram, ao final de seu trabalho utilizando software educativo, que houve uma
maior motivagao e interesse por parte dos alunos que assistiram as aulas ministradas utilizando-se o

Software que 0s que assistiram apenas as aulas tradicionais.
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