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Resumo: O Ensino de Fisica nos traz grandes desafios, o professor estd em constante
aprendizagem de novas metodologias que melhorem o processo de aquisicdo de
conceitos e a formacdo de campos conceituais. Assim € necessario a imposi¢do de
meios que proporcionem essa melhora. A utilizacdo de recurso computacionais tem sido
uma boa ferramenta para o ensino de Fisica, assim neste trabalho tenta-se aplicar uma
sequéncia didatica com o uso de recursos computacionais visando a formacdo de
conceitos e a eficiente aprendizagem destes. Com isso criou-se uma sequéncia didatica
baseada na Teoria de Gérard Vergnaud sobre a conceitualizacdo e objetiva-se aplicar de

forma eficiente essa metodologia tendo como topico o Movimento Retilineo Uniforme.

Palavras-Chave: Softwares, Ensino de Fisica, Campos Conceituais.

INTRODUCAO
O Ensino de Fisica engloba diversos fatores que dificultam a aprendizagem dos

alunos. Uma das dificuldades € a visualizacdo de alguns conceitos Fisicos em uma
situacdo mais proxima do aluno, que frequentemente fica limitada pela falta de meios
que possam demonstrar as situa¢es necessarias para aquele conteudo, impossibilitando
uma maior compreensao do que esta sendo dito em sala de aula.

Dessa forma, a utilizacdo de animacdes nas aulas de Fisica pode proporcionar
uma melhor compreensdo do processo Fisico e uma melhor aquisicdo dos conteudos
que sdo ensinados nas aulas, sendo vantajoso para o professor de Fisica e para o
estudante. Além disso alguns softwares podem demonstrar as explicagdes das

animacdes que estdo sendo vistas, fazendo com que o préprio aluno com uma ajuda



inicial possa sozinho ir construido o conhecimento abordado, e também fazer o uso dele
em outros momentos. Vejamos o que diz Gonsalves (2006) a respeito da insercdo de

tecnologias no ensino:

“Consideramos como importante razdo para a inser¢do de novas
tecnologias na vida escolar, o fato de que elas fazem parte do cotidiano do
aluno e o fato de que é preciso que haja uma adequacéo das escolas e dos
profissionais da area de educacdo na producdo, desenvolvimento e
aplicacdo de tais tecnologias. ” (GONSALVES et al, 2006, p.33)

Nessa analise do uso das animac@es, € muito importante que se tenha uma ordem
nos conceitos e representacdes que serdo mostradas, para que fiquem de acordo com o
nivel de conhecimento que o aluno poderd absorver naquele momento, assim a
animacao serd apenas um suporte para que o aluno tenha uma melhor visualizagdo do
fendmeno, observando as informacbes basicas, para que ele consiga compreender a
relacdo entre 0s conceitos e as situacoes.

A partir da Teoria dos campos conceituais de Gérard Vergnaud, pode-se
embasar a criacdo das animagdes, sendo preciso uma estrutura¢do do campo conceitual,
observando as situacfes necessarias, as formas de ser representada (equacdes, graficos,
animacao) e por ultimo os conceitos que fazem parte daquele campo conceitual. Tudo
pode ser unificado e demonstrado em um software que podera ser uma ferramenta de
auxilio para professor, no processo de ensino-aprendizagem. Além disso pode-se ainda
criar uma sequéncia didatica em que 0 uso das animacgfes sdo uma etapa, com a busca
de promover as situacdes (problemas) necessarias que dardo sentido aos conceitos,
sendo impostas aos alunos. Segundo Vergnaud (1982, p. 40, apud Moreira, 2002, p. 8)
“campo conceitual é, para ele, um conjunto informal e heterogéneo de problemas,
situacOes, conceitos, relacOes, estruturas, contetdos e operacdes de pensamento,
conectados uns aos outros e, provavelmente, entrelacados durante o processo de
aquisicao.

O objetivo do trabalho é melhorar a compreensdo dos alunos a respeito do
conteddo de Fisica, Movimento Retilineo Uniforme, utilizando ferramentas
computacionais, tanto criada pelo professor de Fisica quanto ja existente. Dessa forma
pretende-se tambeém realizar uma verificagdo no processo da criagdo dos conceitos e

teoremas, fazendo uma analise avaliativa baseado na Teoria dos Campos Conceituais.



MATERIAL E METODOS ou METODOLOGIA
A pesquisa sera feita a partir da aplicacdo de softwares, o primeiro criado pelo

professor de Fisica e 0 segundo ja desenvolvido denominado Modellus, em uma
sequencia didatica baseada na Teoria dos campos conceituais de Gérard Vergnaud.

Nesta Sequéncia Didatica sera abordado um conteido que compde a Mecanica,
especificamente a Cinematica, que € um dos primeiros conteudos em que o aluno do
primeiro ano do ensino médio ver na disciplina de Fisica, 0 Movimento Retilineo
Uniforme.

A escola em que serd aplicada a pesquisa é a EEM Prefeito Dario Campos Feij0,
que é uma escola de ensino médio regular de ensino, localizada na cidade de
Martindpole na Rodovia CE 362, recém-inaugurada a escola conta com trés laboratorios
de ciéncias (Biologia, Fisica e Quimica), um laboratério de Matemaética e dois
laboratdrios de informaética todos bem equipados. Além dos laboratérios, conta com seis
salas de aula, em que ha uma distribuicao entre os anos do ensino médio.

A escola funciona em trés turnos (Manh, Tarde e Noite), pela manh& o horério
é das 7:00hs as 11:20hs, a tarde das 13:00hs as 17:20 e no turno da noite das 18:00hs as
21:20hs. Por ser a Unica escola de nivel médio da cidade sdo atendidos 605 alunos
distribuidos nos anos do nivel médio e na Educacao de Jovens e Adultos (EJA).

Em todos os anos/série as dificuldades apresentadas em relacdo aos contetdos de
fisica sdo extremas, pois 0s alunos chegam na escola com poucos conhecimentos de
interpretacdo de textos e operacdes basicas de matematica, tornando um processo lento
a aprendizagem das teorias e conceitos da Fisica.

A aplicacdo da sequéncia didatica serd feita com alunos de primeiro ano, das
turmas do 1° A, D e E, que se encontram matriculados no turno da manhé e tarde. O
conteldo programatico da sequéncia didatica sera o Movimento Retilineo Uniforme,
mesmo sendo o topico mais simples do primeiro pelas condi¢des ditas anteriormente se
torna dificil de ser apreendido pelos alunos. A ideia é que os alunos consigam formar e
estruturar os conceitos e teoremas desse contetdo.

A coleta de dados sera feita através de testes aplicados antes e apds a aplicagdo
da sequencia didatica, bem como a s anotagdes feitas pelos alunos durante as aulas. Sera
feito também uma avaliacdo a respeito do software criado pelo professor e a sua

utilizacdo nas aulas sobre 0 MRU.



RESULTADOS E DISCUSSAO OU PROBLEMATIZACAO
A pesquisa ainda esta sendo realizada, por esse motivo os dados ainda serdo

colhidos para efeito de comparacéo, o que revelara a eficiéncia da metodologia aplicada

com os alunos de 1° Ano.

CONSIDERACOES FINAIS OU CONCLUSAO
Espera-se que se tenham bons resultados a partir da metodologia aplicada nas

aulas de fisica, como dito antes, a pesquisa ainda esta em andamento, dessa forma as
conclusdes ainda nédo estdo finalizadas, pois € necessario a comparacéo de dados entres
0s testes aplicados para fundamentar as argumentacdes. Contudo divulgacao do que sera
feito é extremamente importante para o trabalho, sendo que ainda se tem muitos

desafios no ensino de fisica no Brasil.
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