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PROJETO LABMATI: RELATO DE EXPERIENCIA COM O USO DO JOGO DA
MEMORIA NO ENSINO DE FRAGOES NO ENSINO FUNDAMENTAL
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RESUMO: No ambito do projeto de extensdo Laboratério de Ensino de Matematica Itinerante
(LABMATI), que promove o aspecto ludico da matematica na Educagao Basica por meio de
materiais didaticos manipulaveis em formato itinerante, conduzido por licenciandos em
Matematica, foi desenvolvida uma pesquisa voltada para o ensino de fracbes em uma turma
do 5° ano. Assim, este trabalho tem como objetivo apresentar um relato de experiéncia sobre
a aplicacao do “Jogo da Meméria de Fragdes" em uma escola de ensino fundamental no
municipio de Graga-CE. Primeiramente, ao realizar a observacado das aulas, o professor
descreveu a dificuldade dos alunos nesse assunto, motivando a criagcao do jogo. A aplicacao
se deu ao longo de trés aulas, com o monitoramento do docente, no qual iniciou-se com a
exposigao do projeto para os estudantes. Apds esse momento ocorreu a divisdo da turma em
grupos de trés e quatro estudantes e em seguida a implementag¢do do material didatico criado.
O jogo consiste em pares de cartas, sendo uma carta com a fracdo e a outra com sua
representagdo equivalente (numérica ou geométrica), com o apoio de uma atividade para
complementar o processo de ensino. Diante desse cenario, foi observado as reagdes dos
alunos, suas dificuldades e aprendizagens, como por exemplo, reconhecer a divisao parte-
todo das figuras, pois contavam apenas as partes pintadas e reconheciam esse resultado
como sendo o denominador, o fato de que gostaram muito de aprender enquanto jogavam, e
apo6s a atividade, os estudantes demonstraram mais facilidade em reconhecer as
representacdes das fragdes. Acredita-se que o carater ludico do jogo despertou o interesse
dos estudantes, incentivando-os a aprender e se esforgarem para serem bem-sucedidos na
atividade. Ademais, destaca-se que o objetivo de favorecer uma aprendizagem mais ludica
sobre fragoes, reforgando a importancia de estratégias diferenciadas no processo educativo,
bem como o papel do Projeto LABMATI junto a comunidade escolar, foi bem sucedido, pois
todos se mostraram presentes durante o processo de ensino e aprendizagem.
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