Pré-Reitoria de Extensdo e Cultura - PROEX

/ GOVERNO DO ESTADO

) W S[CRET/\RI_A DA CIENCIA, TECNOLOGIA
UNIVERSIDADE ESTADUAL E EDUCAGAO SUPERIOR
VALE DO ACARAU

O USO DO JOGO DOMINO DE FRAGOES PARA POTENCIALIZAGAO DO ENSINO DE
MATEMATICA

Ana Cleia Araujo ', Francisco Marcelo da Silva?, Nylo Oliveira de Menezes?, Ana Claudia
Pinheiro Mendoncga*

"Licenciatura em Matematica, IFCE, Sobral, CE, ana.cleia10@aluno.ifce.edu.br.
2Licenciatura em Matematica, IFCE, Sobral, CE, Francisco.marcelo.silva04@aluno.ifce.edu.br.
3 Licenciatura em Matematica, IFCE, Sobral, CE, nylo.oliveira.menezes62@aluno.ifce.edu.br.

De forma gradual, o Laboratério de Matematica e Ensino (LME) como ferramenta facilitadora do
ensino, vem ganhando cada vez mais espago no mundo educacional, devido aos diversos materiais
e jogos nele contido que s&o capazes de estimular o raciocinio lé6gico-matematico além de contribuir
para o ensino de diversos conceitos em areas distintas da matematica. Em vista disso, o objetivo
deste estudo foi conhecer as contribuigcbes do jogo domindé de fragdes para mediar conceitos de
aritmética. Os procedimentos metodoldgicos consistiram em selecdo de conteldo, producao do
material, testagem, aplicagcdo em uma sequéncia didatica, levantamento, analise e discussio dos
resultados da aplicagao. O jogo consiste em 28 pecas assim como o domind convencional, sete
valores representados em diferentes fragdes, onde cada peca continha dois valores, um em cada
extremo, reproduzido como no jogo usual. Sua finalidade era resolver as operagdes com fracoes -
comparacao, adicao, subtracao, reducao, multiplicagao, divisdo - de forma que ligassem um lado
da peca ao de outra, até que nao sobrasse nenhuma peca com algum dos jogadores. Foram
selecionados quatro estudantes e as 28 pecas foram distribuidas igualmente entre os alunos. No
inicio do jogo os alunos demonstraram dificuldades ao lidar com fragées, mas no decorrer de cada
rodada eles passaram a comparar e simplificar as fragdbes com mais facilidade, alcangando os
objetivos do jogo corretamente. Apds a dindmica os participantes responderam um questionario de
forma rapida e corretamente, abordando de forma basica o contetdo presente no jogo. De acordo
com os resultados encontrados foi possivel identificar que apesar das dificuldades demonstradas
pelos alunos, foi possivel supera-las através da pratica apds cada rodada, nos dando um sinal de
que o material utilizado para o exercicio dos conceitos de aritmética teve eficiéncia validada.
Portanto, constatou-se que o jogo dominé de fragbes é capaz de contribuir para o desenvolvimento
de habilidades conceituais relacionadas as fracoes e pode ser adaptado a todos os niveis de ensino,
0 jogo atendeu as expectativas e mostrou ainda mais beneficios quando jogado mais vezes.
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