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INTRODUCAO: O presente relato visa apresentar vivéncias de extensao realizadas pelas académicas
do curso de Pedagogia da Universidade Estadual Vale do Acaradu-UVA para garantia da
aprendizagem dos conceitos matematicos de estudantes da Educacao de Jovens e Adultos-EJA. A
ludicidade na matematica, por meio de jogos e brincadeiras, torna o aprendizado mais acessivel e
motivador. O interesse em desenvolver estratégias pedagoégicas com foco na matemética é fruto das
reflexdes e analises realizadas nas aulas da disciplina Praticas Integradoras de Extensao Il e das
reflexbes tedrico-metodologicas do Projeto de Extensdo Saberes Matematicos de Estudantes da
Educacédo Basica. OBJETIVO: Apresentar o relato de experiéncia de extensdo das académicas do
curso de Pedagogia na turma de Educacao de Jovens e Adultos da escola Vicente Alves de Sousa no
municipio de Graga, Ceara. DESENVOLVIMENTO: Trata—se de um estudo descritivo, do tipo relato
de experiéncia. As atividades foram realizadas entre 0os meses de agosto a setembro de 2024, e
contou coma a participacdo dos estudantes da turma de Educacéo de Jovens e Adultos matriculados
no Ensino Fundamental, escola Vicente Alves de Sousa. Inicialmente as académicas realizaram
visitas in locus, posteriormente participaram dos planejamentos pedago6gicos com o0s professores
titulares, em seguida elaboraram o projeto de extensdo e executaram ao encontro das potencialidades
e fragilidaes da aprendizagem dos estudantes. Foram elaborados jogos e brincadeiras aos quais
oportunizaram os estudantes a vivenciarem a matematica de forma lidica. Como andlises e reflexdes,
identificamos o interesse dos estudantes pelas tarefas orientadas e participagdo ativa em todas as
vivéncias pedagdgicas. Identificamos que os estudantes aprenderam a utilizar o material dourado,
através do bingo matematico e do jogo Salute, conseguiram realizar calculos de situagfes problemas
envolvendo as quatro operacdes. Ao final das acBes de extensdo verificou-se a importancia dos
professores utilizarem atividades ladicas para proporcionar aos discentes novas oportunidades para
as situacdes de aprendizagem. O uso de jogos e brincadeiras favorecem o raciocinio légico, a
criatividade e desperta no aluno a postura investigativa. A experiéncia demonstrou que o0 uso da
ludicidade pode tornar a matematica mais acessivel e atrativa, promovendo o desenvolvimento de
competéncias socioemocionais e contribuindo para a constru¢do de uma pratica pedagogica mais
envolvente e significativa para os educandos da EJA. CONSIDERACOES FINAIS: A aproximagao
estabelecida entre a universidade e a escola através de Projeto de Extenséo foi de grande valia para
reflexdo, elaboracdo e execucdo de estratégias pedagdgicas ao encontro das aprendizagens das
jovens e adultos, colaborando com o crescimento pessoal e profissional das académicas.
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