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RESUMO

Os jogos, utilizados como ferramentas didaticas, podem potencializar o processo de
ensino-aprendizagem na Educacdo Basica, dessa forma, se apresentam como fortes
aliados para os professores de todas as disciplinas no cotidiano escolar, inclusive a
Geografia. Um dos pressupostos de um curso de formacdo de professores é
proporcionar reflexdes e praticas sobre o uso de diferentes ferramentas didaticas que
possam propiciar ao futuro professor ensinar o que aprendeu na Universidade, o que se
apresenta como um grande desafio, jA que a Geografia académica é diferente da
Geografia escolar. Nesse sentido, no semestre 2023.1, no ambito da disciplina
Geografia Politica, ministrada pela Professora Cristiane Ferreira de Souza Franca, no
curso de Geografia na Universidade Estadual Vale do Acarau, vivenciamos a experiéncia
de produzir e aplicar jogos para ensinar Geografia. Assim, o objetivo desse trabalho foi
refletir sobre a relevancia dos jogos para ensinar e aprender Geografia, ja que o0s
mesmos podem favorecer o processo de transposicdo didatica, questdo fundamental
para quem esta se formando docente. Como procedimentos metodologicos, além da
leitura, reflexdo e discussdo de literatura, previamente selecionada pela professora
responsavel pela disciplina, os graduandos construiram e aplicaram dois tipos de jogos:
“Caca ao Tesouro" e 0 "Jogo de Perguntas e Respostas”. Na ocasido o foco do debate
foi o conceito de cidadania partindo da compreensao proporcionada pelo gedgrafo Milton
Santos. A énfase da discusséo recaiu sobre o conceito de cidadania territorial, uma vez
gue, o lugar que se ocupa no espaco repercute sobremaneira no exercicio de nossa
cidadania. O uso de jogos na disciplina de Geografia Politica, com foco no livro "O
Espaco do Cidadao" de Milton Santos, demonstrou ser uma estratégia eficaz para o
ensino e aprendizado da Geografia. Os jogos, como o "Caca ao Tesouro" e 0 "Jogo de
Perguntas e Respostas"”, incentivaram a participacdo ativa dos alunos, promovendo a
aplicacdo pratica dos conceitos geograficos. No final do semestre, ficou evidente que a
maioria dos estudantes apreendeu o conteldo de maneira mais eficaz, gracas a
influéncia positiva da metodologia de usos dos jogos. Isso ressalta a importancia de
estratégias educacionais inovadoras e interativas para promover um ensino mais eficaz
e envolvente para ensinar e aprender Geografia.
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