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Resumo: A Escola é um pilar fundamental da sociedade, no entando sua transformacdo ocorre
de forma lenta. O debate sobre a mesma sé&o muitos e em diferentes perspectivas, tendo como uma
das questdes de fundo a qualidade material e do profissional que nela atua. A formacédo de
professores desempenha um papel crucial na educacdo, especialmente no que diz respeito as
metodologias utilizadas no processo de ensino-aprendizagem. Nesse contexto, 0S jogos
eletronicos, que estdo presentes na sociedade desde os anos 60-70 do século XX, oferecem uma
variedade de beneficios aos seus usuarios, deste que seu potencial e seus riscos sejam apropriados
com clareza. Como, entdo, podemos utilizar jogos eletrdnicos, a exemplo do SimCity, para
promover a discussdo do conceito de Cidadania Geografica? Para responder a essa pergunta,
adotamos a metodologia bibliografica-qualitativa, e a constru¢cdo do Estado da Arte para
direcionar o processo. Esse ultimo possibilitou a identificacdo dos trabalhos relacionados ao
nosso objetivo, embora em numero limitado. Levantamos a hipotese de que a utilizagdo de jogos
eletrénicos, como o SimCity, pode contribuir para a construgdo da cidadania geografica entre 0s
alunos do ensino médio.

Palavras-chave: Cidadania Geogréafica; Jogos Eletrénicos; Ensino-Aprendizagem; Educacao;
Estado da Arte.

INTRODUCAO E OBJETIVO(S)

A Escola e seu papel como espaco da educacdo formal tem sido tema constante de debates,
que abrangem o papel do seu processo formativo, metodologia, teorias e objetivos. Essas
discussbes perduram ao longo do tempo, pois é necessario continuar refletindo sobre a escola e
seu papel na educacdo do individuo. Nesse contexto, a educacao geografica desempenha um papel
crucial no sistema escolar, embora muitos tenham visto a geografia escolar como um
conhecimento residual. A formacéo de professores era frequentemente vista como um caminho
separado, as famosas licenciaturas 3+1, primeiro formava-se através de contetdo de area e depois
se aprendia a ser professor nos estagios supervisionados e disciplinas ditas pedagdgicas, levando
assim adecisdo de ser licenciado para o final da graduacéo. Essa abordagem resultou em diversos
problemas, incluindo a falta profissionalidade docente e uma formagéo pouco ancorada no tripé
ensino, pesquisa e extensao, refletindo na atuacéo do professor quando assumia a sala de aula.

No atual mundo globalizado, com o encurtamento das distancias e a proliferacdo da
internet, dispositivos digitais e a inteligéncia artificial, a tecnologia permeia nossas vidas e lares.
Para muitos, esse cenario pode parecer complexo e distante de seu cotidiano.

No espaco da Escola, a educagdo geogréfica a critica & abordagem enciclopédica da
geografia perdurou por muito tempo, levando a memorizacdo de fatos, sendo emblematicos os
tipos de rochas, solos, relevos e recursos hidricos, sem compreensdo dos processos envolvidos.
No Brasil, com a construcdo da nova Lei de diretrizes e Base (LDB/1996), o Ensino em todos 0s
niveis passa por mudancas significativas e a formacao do professor e revisitada, se institui entre
outras mudancas a formag&o continuada, levando ao acesso a informag6es, materiais e métodos.
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No campo das ciéncias Humanas a geografia mais rapidamente incorporou Tecnologias
Digitais da Informagdo e Comunicacdo (TDICs), agrupando ferramentas como lousas digitais,
Google Maps, programas de Geoprocessamento, videos, musicas e até jogos eletrénicos.

Os jogos eletrénicos surgiram a partir de ideias de um fisico estadunidense, em que
transformou o osciloscopio em um jogo eletrénico para atrair visitantes a sua fabrica, sendo
considerado o pai dos videogames. Desde o século XXI, essa industria bilionaria tem tido um
grande sucesso.

Muitos estudos ja comprovaram os beneficios dos jogos eletrbnicos em areas como
matematica, pedagogia e engenharia, levantando a questdo de porque a geografia ndo deveria
aproveitar dessa ferramenta para o ensino. Embora ja existam trabalhos nesse sentido, jogos como
WAR, Minicraft, League of Legends, Age of Empire podem ser uma ferramenta valiosa para
promover 0 processo de ensino-aprendizagem.

Foi pensando nesse potencial que nos ocorreu a ideia de trabalhar jogos eletrdnicos como
auxiliar na promogdo da cidadania geografica. Compreendendo que a cidadania é um processo
complexo que envolve diferentes saberes, objetivos e direitos, e pode ter diversas interpretacoes.
Assim, propomos a utilizacdo do jogo eletronico SimCity 5, disponivel para computadores e
celulares, como uma forma de problematizar a cidadania geogréafica. Essa abordagem reconhece
que o ciberespaco esta presente na vida de quase todos e oferece uma perspectiva interessante para
pensar ndo apenas a cidadania geogréafica, mas também a cidade enquanto forma e espaco urbano
enquanto contetido, que anima a cidade.

MATERIAL E METODOS

A pesquisa é de carater bibliografico-qualitativo, langamos méo da pesquisa bibliografica
e documental, por meio dela levantamos dados, textos e ideias acerca da tematica, com destaque
para 0s conceitos e/ou nogdes: de jogos eletrénicos, cidadania geografica, ensino de geografia e
cidade. Autores que contribuiram para elucidar acerca do conceito de cidadania: Fernandes
(2008), Silva et al (2022), Oliveira et al (2022) Rosa et al (2022) e Santos, (2007), ja no Ensino
de Geografia: Oliveira (2010), Vesentini (2010), Fernandes (2010), Goulart (2010),
Castrogiovanni (2007). Na perspectiva da cidade: Lefebvre (2008), Santos (1978). Apds a
conclusdo da etapa da pesquisa bibliografica, foi realizada a segunda etapa, correspondente a
construcdo do Estado da Arte como instrumento crucial para a delimitacdo da tematica estudada.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Os primeiros resultados obtidos emergiram das leituras e discussfes de conceitos. Ja o
Estado da Arte, permitiu a nocdo do quantitativo e qualitativo de trabalhos produzidos e
publicados acerca do tema jogos eletrdnicos e ensino, esse é o primeiro resultado da pesquisa. Na
tabela a seguir, observa-se a quantidade de trabalhos produzidos.

Tabela 1: Estado da Arte.

Legenda: | — Nulo; Il — Insuficientemente; 11; Médio; IV — Préximo; V — Muito Proximo.

Palavra-chave utilizada: Utilizacdo do SimCity [EEEIsJeRKe[-REETeE:1gloK DissertacGes e Teses*

) Grau de proximidade
Sobrenome do autor: Recorte Temporal: Area: com o objetivo da
pesquisa:
VEIGA, 2006 Educacdo Ambiental Insuficientemente
MENDES 2006 Matematica Médio
CRUZ*** 2006 Ensino de Geografia Médio
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ANDRADE 2009 Matematica Médio
GRANVILLE 2013 Ensino de Geografia Médio
DRUMMOND 2014 Geografia Urbana Insuficientemente
PINTO* 2014 Contébeis Préximo
JUNIOR 2016 Administracio Médio
LEAL*** 2019 Geografia Urbana Insuficientemente
ALELAF 2021 Ensino de Geografia Insuficientemente
ZEFERINO** 2022 Ensino de Geografia Médio

i . . Jogos Eletronicos e o . . Dissertaces, Teses*,
Palavra-chave utilizada: Ensino de Geografia Tipo de Trabalho: Monografias ¢ Artigos.

Grau de proximidade
Sobrenome do autor: Recorte Temporal: Area: com o objetivo da
pesquisa:

PEREIRA*** 2012 Ensino de Geografia Médio
ESMERALDO*** 2014 Ensino de Geografia Insuficientemente
LIMA* 2015 - Trabalho restrito
SALETE DA SILVA** 2016 Ensino de Geografia Insuficientemente

LIMA* 2018 Ensino de Geografia Médio
MEDUNA 2019 Educacdo Ambiental Insuficientemente
SILVEIRA 2019 Geografia Urbana Insuficientemente
MIRANDA** 2019 Ensino de Geografia Insuficientemente
BRUSTULIN** 2019 Ensino de Geografia Insuficientemente

CARNEIRO 2019 Ensino de Geografia Médio

SIVESTRE, PEREIRA e RODRIGUES 2019 Ensino de Geografia Médio
SURUAGY; AYASTUY e ALMEIDA*** 2020 Ensino de Geografia Insuficientemente

ALMEIDA*** 2020 Ensino de Geografia Médio

M, SILVA*** 2020 Ensino de Geografia Médio

B, SILVA 2021 Ensino de Geografia Proximo

FACINI 2021 Turismo Insuficientemente

S, PEREIRA*** 2022 Cartografia Nulo
RIZZATTI*** 2022 Cartografia Insuficientemente

Fonte: Google Académico, Biblioteca Digital Brasileira de Teses e DissertacGes e Catalogo de Teses e
Dissertagdes, Elaboracdo dos autores, (2023).

Observa-se a partir da tabela 1, que muitos trabalhos nao conseguiram alcangar o “muito
proximo”, pois durante a realizacdo desse estado, percebemos algumas lacunas nos trabalhos e
partindo dessas, demos prosseguimento e construcdo dos objetivos que sustentam esse trabalho.
Desse modo, o Estado da Arte foi importante para a constru¢do dessa pesquisa, pois conseguimos
ter um norte acerca do que ja foi produzido de acordo com as duas tematicas colocadas. Embora
na tabela 1 ndo tenha sido citado cidadania geogréafica, nas pesquisas das plataformas,
conseguimos o resultado mais préximo como: formac&o cidadd, cidad&o, atuacdo cidada. Logo, o
termo em especifico: Cidadania Geografica ndo apareceu de forma apresentada como os demais
trabalhos.

Percebeu-se ainda na construcdo do Estado da Arte a auséncia de pesquisas que trabalhem
0S jogos na perspectiva do ensino, pois esse foi 0 numero maximo de trabalhos alocados nas
plataformas supracitadas, ou seja, o nimero de trabalhos fazendo esse recorte ainda é pequeno se
comparados aos jogos de maneira geral. Torna-se menor ainda, quando realizar outro recorte, no
caso da ciéncia geografica, percebemos que areas como o Turismo, Cartografia, matematica e
Contabeis ja fazem o uso do jogo ao contrério de Geografia, que pouco explorou o jogo SimCity.

Colocamos ainda como resultados esperados na pesquisa, (hipoteses), a construgdo do
conceito de cidadania geografica, atraves dos discentes, como estes constroem esse conceito. Essa
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é a primeira hipotese, a segunda é como os alunos pensam a cidade a partir do jogo, ndo a cidade
no aspecto funcional, mas na cidada, como eles se constroem enquanto cidaddos geogréaficos a
partir do jogo eletrdnico Sim City e como eles constroem e pensam, no viés da cidadania? Pois
durante o Estado da Arte, uma das constatacfes deu-se que o jogo é utilizado no viés gerencial,
ou seja, a cidade é vista como uma forma gerencial, ou no espaco urbano e suas problematicas.

CONSIDERACOES FINAIS

Percebeu-se que o trabalho ainda caminha de maneira embrionéria e encontra-se em estagio de
desenvolvimento, ndo apresentando ainda resultados avancados ou de aplicabilidade. Contudo,
percebemos que a partir do Estado da Arte conseguimos ter um norte acerca do que desejamos
alcancar na pesquisa.

AGRADECIMENTOS

Agradecimento a Coordenadoria de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior — CAPES
pela Bolsa de Pesquisa;

Agradecimento ao Laboratorio de Estudos Urbanos e Regionais — LEURB.

REFERENCIAS (Até um maximo de 15)

CASTROGIOVANNI, Antonio Carlos. Para entender a necessidade de praticas prazerosas no
ensino de Geografia na pés-modernidade. In: REGO, Nelson; CASTROGIOVANNI, Antonio
Carlos; KAERCHER, Nestor André (org.). GEOGRAFIA: préaticas pedagogicas para o0 ensino
médio. Porto Alegre: Artmed, 2007. p. 35-47.

FERNANDES, Manoel . REFLEXOES SOBRE A INVESTIGACAO EM HISTORIA DA
FORMACAO DE PROFESSORES DE GEOGRAFIA In: PONTUSCHKA, Nidia Nacib;
OLIVEIRA, Ariovaldo Umbelino de. GEOGRAFIA EM PERSPECTIVA. 3. ed. Sdo Paulo:
Contexto, 2010. p. 241-246

FERNDANDES, Manoel. Aula de Geografia e algumas crénicas. 2. ed. Campina Grande:
Bagagem, 2008. 109 p.

LEFEBVRE, Henri. O DIREITO A CIDADE. 5. ed. Sao Paulo: Centauro, 2001. 141 p. Rubens
Eduardo Farias.

GOULART, Ligia Beatriz;z MARTINS, Rosa Elisabete Militz  Wypyczynski;
CASTROGIOVANNI, Antonio Carlos; KAERCHER, Nestor André. Aprendizagem e ensino:
uma aproximacao necessaria a aula de geografia. In: TONINI, lvaine Maria et al (org.). O
ENSINO DA GEOGRAFIA E SUAS COMPOSIQ@ES CURRICULARES. Porto Alegre:
Ufrgs, 2011. p. 19-29.

ROSA C, C e et al. Dos problemas locais a atuacdo cidadd: violéncia urbana e relacdo
cidade/campo em Inhumas (GO). In: OLIVEIRA, Karla Annyelly Teixeira de; CAVALCANTI,
Lana de Souza; MORAES, Locandra Borges de (org.). CONSTRUCAO DO PENSAMENTO
GEOGRAFICO E ATUACAO CIDADA. Goiania: C&A Alfa, 2022. p. 253.

SANTOS, M. Por uma Geografia Nova. Sao Paulo: Hucitec, Edusp, 1978.
SANTOQOS, Milton. O espaco do cidaddo. Sdo Paulo: Editora da Universidade de Sao Paulo, 2007



Pré-Reitoria de Pesquisa e P6s-Graduacéo - PRPPG

SECRETARIA DA CIENCIA, TECNOLOGIA

UNIVERSIDADE ESTADUAL E EDUCAGAO SUPERIOR
VALE DO ACARAU

SILVA, Alexsander Batista e et al. Ensinar Geografia numa perspectiva da participacéo cidada:
mediacdo didatica e protagonismo docente. In: OLIVEIRA, Karla Annyelly Teixeira de;
CAVALCANTI, Lana de Souza; MORAES, Locandra Borges de (org.). CONSTRUCAO DO
PENSAMENTO GEOGRAFICO E ATUACAO CIDADA. Goiania: C&A Alfa, 2022. p. 253.

SILVEIRA, Michel Rezende da. Formacgdo cidada técinico-profissional: potencialidades da
Geografia nos cursos técnicos integrados ao ensino médio. In: OLIVEIRA, Karla Annyelly
Teixeira de; CAVALCANTI, Lana de Souza; MORAES, Locandra Borges de
(org.). CONSTRUCAO DO PENSAMENTO GEOGRAFICO E ATUACAO CIDADA.
Goiania: C&A Alfa, 2022. p. 253.

VESENTINI, José William. A FORMACAO DO PROFESSOR DE GEOGRAFIA -
ALGUMAS REFLEXOES. In: PONTUSCHKA, Nidia Nacib; OLIVEIRA, Ariovaldo
Umbelino de. GEOGRAFIA EM PERSPECTIVA. 3. ed. So Paulo: Contexto, 2010. p. 235-
246.



